Przewodnik dla rodzicow
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English Play Box jest ciekawym kursem nauki jezyka angielskiego dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Dzieci uczg sie jezyka przez zabawe z nauczycielem w przedszkolu,

a takze utrwalajg i powtarzajg materiat poprzez wspdélna zabawe z rodzicem w domu.
To wazne, bo w procesie nauczania jezyka liczy sie zarowno jakosSc¢, jak i ilos¢ kontaktow
z jezykiem. Wazne, by wdrazac do systematycznosci i ciggtosci poprzez bliskie
i znane dziecku formy, a takg niewatpliwie jest zabawa.

English Play Box

to wspodlna zabawa o

( )
w szkole

® zangielskim @

Propozycje zabaw zostaty opracowane w oparciu o lekcje cyfrowe, ktére dostepne
sg na stronie www.englishplaybox.pl. Dla utatwienia numery lekcji w przewodniku
odpowiadaja numerom lekcji cyfrowych na stronie, a tytuty zabaw w przewodniku
sg zgodne z nazwami na stronie.
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O czym warto pamietac podczas wspolnej zabawy:

Kazde ¢wiczenie powinno by¢ dla dziecka
zabawg.

Jesli dziecko nie ma ochoty na zabawe lub
kontynuowanie zabawy, przerwij; mozesz

do niej wrdci¢ ponownie innym razem.
Kazdy ma lepsze i gorsze dni. Dzieci w wieku
przedszkolnym s3 zmienne emocjonalnie,
popadaja w rdzne emocje, czasem skrajne,
np. $miech-placz, znuzenie-ozywienie.

Moze si¢ zdarzy¢, ze pewien typ zabaw nie
bedzie lubiany przez dziecko. Moze to by¢
zabawa trudniejsza, wymagajaca skupienia,
zapamietania czy po prostu zabawa, ktora
nie podoba sie dziecku. Dlatego nie zmuszaj
dziecka do zabawy, postaraj sie zachecic,
zainteresowac. Jesli nadaj wyczuwasz opor,
nieche¢ czy nawet bunt, zakoncz gre -
przynajmniej na jakis czas.

Zachecaj, wspieraj i chwal dziecko za postepy,
ale takze za checi i wkiad pracy w to, co robi.
Rezultat nie jest najwazniejszy. Najwazniejsza
jest dobra zabawa.

Baw sie wspodlne z dzieckiem, w miare
mozliwosci wspolnie wykonujcie wszystkie
¢wiczenia. Dziecko musi widzie¢, ze zabawa,
jesli ma by¢ wazna i wspolna, to aktywne
powinno by¢ zaréwno ono, jak

i rodzic.

Pomagaj dziecku. Jesli czegos zapomni -
podpowiedz.

Powtarzaj ustyszane nazwy wspélnie

z dzieckiem. Dzigki temu bedzie wiedzialo,
na czym polega ¢wiczenie, a Ty unikniesz
tlumaczenia.

Jesli nie uda Wam sie zrealizowa¢ wszystkich
¢wiczen do danej lekji za jednym razem,
nie przejmuj sie. Mozesz przeciez wykona¢
je po przerwie lub nastepnego dnia.

Moze si¢ zdarzy¢, ze ktéras zabawa zostata
wykorzystana w przedszkolu podczas zajec,
ale nie martw si¢ tym. Dzieci sg bystre,

na pewno sie o tym dowiesz. Zaproponuj
wtedy powtdrzenie gry, np. wykorzystujac
propozycje z przewodnika.

Jedli dziecko nie bedzie chcialo powtérzy¢
podanego wyrazu, szczegélnie na poczatku
wspolnych zabaw, nie martw sie, to nie jest
problem. Kazdy ma prawo do ciszy. Jesli nie
chce moéwic, nie naciskaj go ani nie zmuszaj.
Jak tylko bedzie gotowe z checig wiaczy sie
w zabawe i zacznie mowic.

Moze si¢ zdarzy¢, ze dziecko powtarzajac
wyrazy czy wyrazenia bedzie popelnia¢
bledy. Nie martw si¢, to normalne. Kazde
dziecko ma prawo do bledu - z czasem
bedzie ich coraz mnie;j.

Jesli widzisz, ze pewne ¢wiczenie sprawia
dziecku duzo radosci, powtdrz je, np. nieco
modyfikujac, by unikna¢ znuzenia. Wazne,
by wyczu¢ wlasciwy moment i przerwac

w momencie, kiedy dziecko jeszcze dobrze
sie bawi.

Nie obawiaj si¢ powtarzania. Dzieci lubig
stucha¢ tych samych bajek, ogladac te same
filmy, gra¢ w te same gry, $§piewac te same
piosenki czy bawic sie w te same zabawy.
Czuja si¢ bezpieczne, bo znaja je, nie ma

w nich elementu zaskoczenia.

Na koncu kazdego rozdzialu znajdujq sie
pudetka z numerami lekcji. Po wspolnie
spedzonej zabawie przypomnij dziecku o
pokolorowaniu pudetka z odpowiednig cyfra,
odpowiadajacg numerowi lekcji.

Konczac kazdy rozdziat sprobujcie
przypomniec sobie poznane wyrazy, piosenki
i rymowanki. W tym celu wykorzystajcie
karte samooceny do danego rozdziatu.
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‘ ROZDZIAL 1 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning Colours under the sea
song
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspolnie postuchajcie
piosenki Colours under the sea. Nastepnie
pole¢ dziecku, zeby podczas kolejnego stu-
chania zapamietalo wszystkie nazwy zwierzat
morskich. Ponownie wlgcz piosenke i popros
o zapamietanie kolorow zwierzat, np. shark

- blue, white, black. Na koniec odtworz nagra-
nie ponownie i sprawdz, czy dziecko dobrze
zapamigtalo wszystkie stowa.

Wiecej zabawy

Jesli macie ochote, mozecie kontynuowac
zabawe. Powiedz glosno nazwe koloru, np.
yellow. Zadaniem dziecka jest poda¢ nazwe
odpowiedniego zwierzaka z piosenki, w tym
przypadku - fish. Potem zamiencie si¢ rolami,
teraz to dziecko podaje kolor, a Ty - nazwe
zwierzecia. Przed zabawg przypomnij dziec-
ku, zZe do niektérych koloréw pasuje wigcej
niz jedno zwierze.

Tekst piosenki - Colours under the sea

f 1)
Refren:

Under the sea,
What colours can | see under the sea?

1. Here are the fish, 1, 2, 3.
Orange, blue and yellow fish.
Look at the fish. Swish, swish.
Can you swim like a fish?
Swish, swish, swish.

Refren:
Under the sea...

2. Here are the octopuses, 1, 2, 3.
Red, white and green octopuses.
Look at the octopuses.

Wriggle, wriggle.
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Can you move like an octopus?
Wriggle, wriggle, wriggle.

Refren:
Under the sea...

3. Here are the starfish, 1, 2, 3.
Pink, purple and brown starfish.
Look at the starfish. Pointy, pointy.
Can you stand like a starfish?
Pointy, pointy, pointy.

Refren:
Under the sea...

4. Here are the sharks, 1, 2, 3.

White, blue and black sharks.

Look at the shark. Duh, duh, duh, duh.
Can you swim like a shark?

Duh, duh, duh, duh!

Aaarrgh!

Can you swim like me?

. J

Lekcja 2.

We create groups of shapes

Zachec dziecko, zeby nazwato wszystkie
ksztalty ukazane na ilustracji. Nastepnie
odtwarzaj kolejne polecenia, klikajac

w 201ty przycisk z glo$nikiem. Pro$ dziecko,
by zaznaczalo na rysunku odpowiednie
ksztalty, jednoczesnie je liczac.

Wiecej zabawy

Zapytaj, ile ksztaltow jest na obrazku, np.
How many triangles are there? Zadaniem
dziecka bedzie przeliczy¢ figury i podac ich
wlasciwg liczbe. Popro$ dziecko o zapamie-
tanie, nastepnie zaston ekran i zapytaj How
many circles are there?. Po kazdej odpowiedzi
odston rysunek i sprawdzcie odpowiedz.



Picture story
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie opowiadania o Zacku

i popros dziecko o wlasciwe zareagowanie,
gdy uslyszy nazwe koloru, np. podniesienie
reki lub klasniecie.

Wiecej zabawy

Ponownie odtwoérz opowiadanie, tym ra-
zem zatrzymujac po podaniu nazwy koloru
o$miornicy (octopus), skatek (rocks), peret
(pearls), rozgwiazdy (starfish), wodorostow
(seaweed), naszyjnika (necklace), muszelek
(shells) oraz skrzyni skarbow (treasure box).
Zapytaj o ustyszny kolor: What’s the colour
of the octopus/rocks/pearls/starfish/seaweed/
necklace/shells/treasure box?

Learning Mixing colours chant
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie
rymowanki Mixing colours. Nastepnie popros
dziecko, zeby podczas stuchania rysowalo

w powietrzu ksztalt kota (circle) i kwadratu
(square), gdy padng te stowa. Przy ponownym
odtwarzaniu nagrania mozesz doda¢ kolejne
ksztalty do rysowania - prostokat (rectangle),
owal (oval) i trojkat (triangle).

Wiecej zabawy

Mozecie kontynuowac zabawe. Podczas kolej-
nego stuchania, oprdocz rysowania ksztaltéw
w powietrzu, po ustyszeniu nazwy koloru
niech dziecko klasnie dwa razy.

Pamietaj

Jesli widzisz, ze dziecku trudno jest skoncen-
trowac sie na kilku ksztaltach, mozesz przy
kazdym powtérzeniu rymowanki dodawaé
tylko jeden z nich do rysowania.
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Tekst rymowanki - Mixing colours

I'm thinking of... game

Odtworz nagranie z poleceniem, zatrzymaj
i popros o odgadniecie koloru lub ksztaltu.
Powtérz zabawe — teraz bez zatrzymywania
nagrania.

Problem exercise Zack’s
emotions

Kliknij na glo$nik, po kazdym ustyszanym
fragmencie opowiadania wybierz odpowiedni
nastroj, kontynuuj z pozostalymi gtosnikami.
Mozesz powtorzy¢ zabawe, klikajac na glosni-
ki w przypadkowej kolejnosci.



Lekcja 7. Poznane stfownictwo
Repeat Colours under the sea
Colours - Shapes Kolory - Ksztalty
song
red czerwony
Klikaj kolejno na glo$niki, po kazdym usty- 0{' ange po.mar aficzowy
szanym fragmencie piosenki wybierz ilustra- pink rozowy
cje w kolorze zwierzecia, ktorego brakowato blue niebieski
W nagraniu. green zielony
o black czarny
ngc?] ze%bawy o .. white bialy
Powtdrzcie zabawe, klikajac naprzemiennie
raz dziecko, a raz Ty; w pierwszej zabawie brown br qzowy
zaczyna dziecko, w drugiej Ty. yellow 201ty
purple fioletowy
. rectangle prostokat
Lekcja 8. o o
. riangle trojkat
Vocabulary revision oval owal
P ( dyiecko. sebv koleino odstaniato ni circle koto
opro$ dziecko, zeby kolejno odstaniato nie- square lwadrat

biesko-rézowe karty i powtarzalo za lektorem
nazwy koloréw. Nastepnie niech kliknie na
karty zotto-rézowe i wypowie wszystkie usty-
szane stowa. Zadaniem dziecka jest znalez¢
pary kart z tymi samymi kolorami. Mozecie
powtorzy¢ zabawe. Tym razem po dwie karty 1
odkrywa i nazywa raz dziecko, a raz Ty.

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udato
Wam si¢ pobawi¢ na lekgji:
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‘ ROZDZIAL 2 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning What’s in my bag?
song

(réwniez na plycie CD)

Odtworz nagranie i wspolnie postuchajcie
piosenki What goes in my bag?. Nastepnie
popro$ dziecko, zeby podczas kolejnego stu-
chania zapamietalo wszystkie nazwy przybo-
réw szkolnych, a potem je wymienilo. Po raz
trzeci odtworz nagranie i sprawdzcie, ile sto-
wek dziecko zapamietalo. Zapytaj, co jeszcze
Play Box chcial zapakowac¢ do plecaka - jakie
zwierzeta. Zachec¢ dziecko, zeby wymienilo
zapamietane zwierzeta. Ponownie wspdlnie
postuchajcie piosenki - zatrzymuj nagranie
po uslyszeniu nazwy zwierzecia.

Wiecej zabawy

Ponownie odtwdrz nagranie - zatrzymuj je
po kazdym pytaniu What goes in my bag?.
Zadaniem dziecka jest poda¢ odpowiednie
nazwy przyboréw szkolnych.

Tekst piosenki - What goes in my bag?

, 1)
Refren:

I’'m going to school.

I’'m going to school.

Can you help me? Can you help me?

1. Here is a fish and a starfish,

Here is a rubber and a book.

What goes in my bag?

The rubber and the book go in my bag.

Refren:
I’'m going to school...

2. Here is my cat and my shark,
Here is my pencil and my crayons.
What goes in my bag?

The pencil and the crayons

Refren:
I’'m going to school...

3. Here is my teddy and my turtle,
Here is my pencil case and my paints
What goes in my bag?

The pencil case and the paints

go in my bag.

go in my bag.
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Lekcja 2.

Word chain game

Kliknij na lupe powiekszajaca wybrany
rysunek i i zache¢ dziecko do nazwania go
po angielsku, np. book. Nastepnie popros
dziecko o odtworzenie nagrania i polaczenie
go z wlasciwg ilustracja. Na koniec kliknij
znak v Zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie zostalo
poprawnie wykonane. Jesli chcesz powtorzy¢
zabawe, kliknij na strzalke na rézowym tle.

Wiecej zabawy

Klikaj na glo$niczki w przypadkowej kolej-
nosci — po kazdej uslyszanej nazwie dziecko
przyporzadkowuje do niej odpowiednig ilu-
stracje. Mozecie kontynuowac zabawe,
zamieniajac si¢ rolami.

Lekcja 3.

Picture story
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie opowiadania o uczniach
i popros o wlasciwe zareagowanie, gdy
dziecko ustyszy nazwe przyboru szkolnego,
np. podniesienie reki lub klasniecie.




Learning I'm going to school
chant
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie
rymowanki I'm going to school. Nastepnie
wlacz rymowanke ponownie i zatrzymuj ja
po kazdym zdaniu. Zadaniem dziecka jest je
powtdrzy¢. Ponownie odtwdrz nagranie — w
tej rundzie wlacz pauze przed kazdg nazwa
przyboru szkolnego. Tym razem dziecko ma
dokonczy¢ zdania nazwami wlasciwych przy-
boréw szkolnych.

Tekst rymowanki - I'm going to school

A
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Where is the rubber?

Kliknij na lupe powigkszajaca wybrany rysu-
nek i zache¢ dziecko do nazwania przyboréw
szkolnych. Nastepnie popros, zeby kolejno
klikalo na glosniczki obok obrazka i wybra-
to wlasciwy do danego rysunku. Na koniec
kliknij znak v, Zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie
zostalo poprawnie wykonane. Jesli chcesz
powtorzy¢ zabawe, kliknij na strzatke na
rézowym tle.

Wiecej zabawy

Popros dziecko o przygotowanie nastepuja-
cych przyboréw szkolnych: pencil, rubber,
book, crayon, bag, pencil case. Umies¢ gumke
na/pod/w pidrniku i zapytaj: Where is the
rubber?, a dziecko odpowiada on/under/in the
pencil case. Mozecie powtorzy¢ zabawe — tym
razem na zmiane Ty pytasz, dziecko odpowia-
da lub dziecko pyta, Ty odpowiadasz.

Retell the story

Popros dziecko, zeby klikneto na glosnik

i wybrato wlasciwy obrazek. Na koniec kliknij
znak v/, zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie zostalo
poprawnie wykonane. Mozecie powtdrzy¢
zabawe - tym razem wybierajac glo$niki

w dowolnej kolejnosci.

Vocabulary revision

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka jest klikna¢ na wlasciwg ilustracje.
Jesli nie udalo mu si¢ za pierwszym razem,
niech sprobuje jeszcze raz. Mozecie powto-
rzy¢ zabawe - teraz dziecko powinno w miare
szybko wykonac¢ ¢wiczenia.



Lekcja 8.

Vocabulary revision

Popro$ dziecko, zeby klikato na kolejne,
niebiesko - r6zowe karty i powtarzalo usly-
szane wyrazy za lektorem, a nastepnie by
odkrywato karty zétto-rézowe i nazywato
ukazane na nich obrazki. Zache¢ dziecko do
odkrywania kart i wyszukiwania par wyrazéw
z tymi samymi przyborami szkolnymi. Mo-
zecie powtorzy¢ zabawe. Tym razem po dwie
karty odkrywa i nazywa raz dziecko, a raz Ty.

Poznane stownictwo

School Szkotla

pencil olowek

book ksigzka

rubber gumka

crayons kredki

paints farby

bag torba/plecak

pencil case piornik

peg wieszak

table stol

chair krzesto

teacher Nauczyciel/
nauczycielka

school szkota

on na

under pod

in w

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam sie pobawic¢ na lekgji:
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‘ ROZDZIALt 3 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning Walking with
my family song
(rowniez na ptycie CD)

Odtwdrz nagranie i wspdlnie postuchajcie
piosenki Walking with my family. Nastepnie
popro$ dziecko, zeby klasneto za kazdym ra-
zem, kiedy ustyszy nazwy cztonkéw rodziny.
Podczas kolejnego stuchania popro$ o kla-
$niecie tylko wtedy, kiedy pojawig si¢ stowa
mummy i sister. Dodawaj kolejne gesty przy
kazdym nastepnym stuchaniu, np. klepnij
dfonnmi w uda przy daddy i grandma, a dalej
podnies rece przy brother i grandpa.

Tekst piosenki - Walking with my family

p
1. I'm walking with my family. E

Look, there’s my mummy
and my daddy and me!
I’'m walking with my family.

2. I'm skipping with my family.
Look, there’s my mummy

and my daddy, my brother

and my sister and me!

I’'m skipping with my family.

3. I'm hopping with my family.
Look, there’s my mummy

and my daddy, my brother
and my sister, my granny

and my grandpa and me!

I’'m hopping with my family.

4. I'm hugging all my family.

My mummy and my daddy,

my brother and my sister,

my granny and my grandpa, and me.
I’'m hugging all my family.

5. I'm hugging all my family.
Look, there’s my mummy
and our baby!

Aaahhhh! Lekcja 2. Echo game
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Lekcja 2.

Echo game

Odtworz nagranie - zatrzymuj je po kaz-

dej uslyszanej nazwie czg$ci twarzy i zachec
dziecko do powtdrzenia stowka. Ponownie
wlacz nagranie i popros o dwukrotne powto-
rzenie tego samego wyrazu, np. eyes, eyes,

a w kolejnej rundzie nawet trzykrotne.

Wiecej zabawy

Odtwdrz nagranie, wycisz dzwigk i popros
dziecko o nazywanie kolejno prezentowanych
czesdci twarzy.

Lekcja 3.
I'm thinking of ... game

Popro$ dziecko, zeby nazwalo wszystkie
cze$ci twarzy, a nastepnie odtworz nagranie.
Zadaniem dziecka jest odgadna¢, o ktorg
cze$¢ twarzy chodzi, i zaznaczy¢ wlasciwy
obrazek. Jesli chcesz powtorzy¢ zabawe,
nacisnij strzatke na rézowym tle.

Lekcja 4.
Learning My family chant

(rowniez na ptycie CD)

Odtwdrz nagranie rymowanki. Nastepnie
wlacz rymowanke ponownie i zatrzymuj ja
po kazdym pytaniu. Zadaniem dziecka jest
odpowiedzie¢. Kontynuuj odtwarzanie rymo-
wanki. Mozecie powtorzy¢ zabawe — tym ra-
zem to dziecko zatrzymuje nagranie, podczas
gdy rodzic udziela odpowiedzi.



Tekst rymowanki - My family

I'm thinking of ... game

Popro$ dziecko, zeby nazwalo wszystkich
cztonkéw rodziny na ilustracji, a nastepnie
odtwdrz nagranie. Zadaniem dziecka jest
odgadna¢, o kogo chodzi, i zaznaczy¢

na obrazku wilasciwg osobe.

Wiecej zabawy

W przypadkowej kolejnosci opisuj wyglad
wybranych osob, np. Hes/She’s short/tall and
has got blue/brown eyes and black/red hair.
Zadaniem dziecka jest odgadna¢, o kogo cho-
dzi. Jesli nadaj dobrze si¢ bawicie, zamiencie
si¢ rolami.

Pamietaj

Jesli zamienicie si¢ rolami, musisz dziecku
pomagac, podpowiadaj stéwka, ktérych moze
uzy¢, a na koniec pochwal je za udziat

w zabawie.
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Retell the picture story.

Popros dziecko, zeby wskazalo ilustracje
zgodne z tre$cig opowiadania. Mozesz wcze-
$niej dla przypomnienia odtworzy¢ nagranie
z historyjka o Stevenie szukajacym taty
(dostepne na plycie CD).

Pass the card game

Popro$ dziecko o ulozenie puzzli wedlug
wzoru. Nastepnie wskazuj czlonkéw rodziny
w dowolnej kolejnosci na ilustracji, a dziecko
niech podaje nazwy. Powtorzcie zabawe — tym
razem - to dziecko wskazuje, a Ty podajesz
wlasciwe nazwy czlonkow rodziny.

Vocabulary revision

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka jest klikna¢ na wlasciwg ilustracje.
Jesli dziecku nie udato si¢ za pierwszym
razem, niech sprébuje jeszcze raz.

Wiecej zabawy

Powtdrzcie zabawe, klikajac naprzemiennie
raz dziecko, a raz Ty; w pierwszej zabawie
zaczyna dziecko, w drugiej Ty.




Poznane stownictwo

Family Rodzina

mummy mama

daddy tata

brother brat

sister siostra

granny babcia

grandpa dziadek

baby male dzieckonie-
mowle

eyes oczyko

ears uszycho

nose nos

mouth usta

hair wlosy

long diugi/a

short krotki/a, niski/a

tall wysoki/a

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam sie pobawic¢ na lekgji:

,ng%'g Twoje mocne strony 1 O



‘ ROZDZIAL 4 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning I'm going out to play
song

(réwniez na plycie CD)

Odtwdrz nagranie i wspdlnie postuchajcie
piosenki I'm going out to play. Nastepnie po-
pros$ dziecko, zeby podczas kolejnego stucha-
nia staralo si¢ zapamietac¢ jak najwiecej nazw
ubran. Ponownie wlacz piosenke i popros o
ich zapamietanie w takiej kolejnosci, w jakiej
pojawiaja si¢ w tekscie. Odtworz piosenke

- zatrzymuj ja przed kazda nazwa ubrania,
zache¢ dziecko, zeby podalo wlasciwe stéwko.

Tekst piosenki - I'm going out to play

, 1)
Refren:

Good morning, good morning,
It’s sunny, it's sunny - Hooray!

1. I'm wearing my dress,
I'm wearing my sandals,
I’'m going out to play!
Let’s bounce!

Refren:
Good morning, good morning,
It’s hot, it’s hot — Hooray!

2. I'm wearing my shorts,
I'm wearing my T-shirt,
I’'m going out to play!
Let's splash!

Refren:
Good morning, good morning,
It’s rainy, it’s rainy — Hooray!

3. I'm wearing my trousers,
I’'m wearing my hat,

I’'m going out to play!

Let’s jump!

,ngpg Twoje mocne strony

Refren:
Good morning, good morning,
It’s cold, it’s cold - Hooray!

4. I’'m wearing my jumper,
I’'m wearing my coat,

I’'m going out to play!
Let's throw!

Lekcja 2.

Word chain game

Popro$ dziecko, zeby ulozyto puzzle wedlug
wzoru. Pole¢, by podczas wykonywania ¢wi-
czenia nazywalo poszczegdlne ubrania. Jesli
jest taka potrzeba, sprobujcie jeszcze raz.

Wiecej zabawy
Powtoérzcie zabawe. Zachec dziecko, by
wykonato zadanie szybciej, na czas.

Lekcja 3.
I'm thinking of ... game

Klikaj kolejno lupy i zache¢ dziecko do
nazwania pogody ukazanej na obrazkach,
np. Its cold. Pole¢ dziecku, zeby odtworzylo
nagrania, a po kazdym polaczylo ustyszang
nazwe z wlasciwym obrazkiem. Na koniec
kliknij znak v, zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie
zostalo wykonane poprawnie, lub strzatke na
rézowym tle, jesli chcesz powtdrzy¢ zabawe.

Wiecej zabawy

Wspolnie powtdrzcie zabawe — tym razem
naprzemiennie przyporzagdkowujac wybrane
nagranie do wlasciwego obrazka. Za kazdym
razem powtarzajcie ustyszane zdania.
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Learning It’s cold chant
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie
rymowanki ,,It’s cold”. Popro$ dziecko, zeby
podczas kolejnego stuchania jednoczesnie
pokazywalo zaktadanie lub zdejmowanie
poszczegolnych ubran.

Wiecej zabawy

Odtworz nagranie rymowanki - zatrzymuyj

je po dowolnej nazwie ubrania, a zadaniem
dziecka jest pokazac jego zakladanie lub zdej-
mowanie. Nastepnie zamiencie si¢ rolami.

Tekst rymowanki - It’s cold

Who is it?

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka jest klikng¢ na wlasciwg ilustracje.
Jesli nie udato mu si¢ za pierwszym razem,
niech sprobuje jeszcze raz. Mozecie powtd-
rzy¢ zabawe.

nowa .
era T™wojemocnestrony

Problem exercise Jeannie’s
emotions

Odtworz nagranie z historyjka o Jeannie.
Nastepnie Klikaj na obrazki z dziewczynka

- Is Jeannie happy or sad? Zadaniem dziecka
jest wybra¢ wlasciwy nastdj, zgodny z ilustra-
cja fragmentu opowiadania. Zeby sprawdzic,
czy ¢wiczenie zostalo wykonane poprawnie,
kliknij znak v, lub strzalke na ré6zowym tle,
jesli chcesz je powtorzy¢. Mozesz wczesniej
dla przypomnienia odtworzy¢ nagranie

z historyjka o Jeannie (dostepne réwniez

na plycie CD).

Memory game

Popros dziecko, zeby klikalo na kolejne,
niebieskorézowe karty i powtarzalo uslyszane
wyrazy, a nastepnie by odkrywalo karty
z0lto-rézowe i nazywalo ukazane na nich
obrazki. Zache¢ dziecko do odkrywania kart
i wyszukiwania par wyrazoéw.

Wiecej zabawy

Zagrajcie wspolnie — tym razem najpierw
dziecko odkrywa karte i powtarza wyraz

lub nazywa obrazek, a nastgpnie robisz to Ty.

Skipping rope game

Popros dziecko, zeby podalo nazwy ubran lub
okreslenia pogody na obrazkach. Nastepnie
zached je do wlasciwego przyporzadkowania
ilustracji, albo do zbioru weather, albo do
zbioru clothes. Zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie
zostalo wykonane poprawnie, kliknij znak

v, ajesli chcesz powtorzy¢ zabawe, nacisnij
strzalke na ré6zowym tle.
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Wiecej zabawy

Wypowiadaj nazwy ubran lub okreslenia
pogody w dowolnej kolejnosci. Zadaniem
dziecka jest wlasciwie zareagowac, np. kla-
sna¢, kiedy ustyszy stowko dotyczace pogo-
dy. Powtorzcie zabawe, tym razem dziecko
powinno reagowac tylko wtedy, gdy ustyszy
nazwy ubran. Jesli nadal dobrze si¢ bawicie,
zamiencie si¢ rolami.

Poznane stownictwo

Clothes and weather Ubrania i pogoda

jumper sweter
dress sukienka
shorts szorty

hat kapelusz
trousers spodnie
sandals sandaty
Tt-shirt koszulka
coat plaszcz
skirt spddnica
socks skarpetki
shoes buty

hot goraco
cold zimno
sunny stonecznie
rainy desczcszowo

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam si¢ pobawic¢ na lekgji:

,ng%'g Twoje mocne strony 1 3



‘ ROZDZIAL 5 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning How are you feeling
today? song
(réwniez na plycie CD)

Odtwdrz nagranie i wspdlnie postuchajcie
piosenki How are you feeling today? Nastep-
nie popros dziecko, zeby podczas kolejnego
stuchania §piewalo razem z Tobg zwroty I am
happy, I am sad, itd. Wlacz piosenke po raz
trzeci — tym razem zatrzymuj ja przed kaz-
dym okresleniem nastroju. Zadaniem dziecka
jest dokonczy¢ tekst piosenki odpowiednia
frazg.

Wiecej zabawy

Odtwdrz nagranie piosenki. Popros dziecko,
zeby zapamietalo, przy jakich czynno$ciach
pojawiaja si¢ okreslenia happy, sad, frightened
i calm. Nastepnie w przypadkowej kolejnosci
podawaj fragmenty piosenki, np. My toy is
broken. Zadaniem dziecka jest okresli¢ nastrdj
towarzyszacy danej czynnosci.

Tekst piosenki - How are you feeling today?

, 1)
Refren:
Feelings, feelings, lots of different
feelings,
How are you feeling today?

1. Today is my birthday, | am happy,

I am happy.

I'm playing in the park, | am happy,
I am happy.

I'm eating an ice cream, | am happy,
I am happy.

I'm hugging mummy, | am happy,
I am happy.

Refren:
Feelings, feelings...
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2. Today it is rainy, | am sad, | am sad.
| hurt my knee, | am sad, | am sad.

I am hungry, | am sad, | am sad.

My toy is broken, | am sad, | am sad.

Refren:
Feelings, feelings...

3. | lost my daddy, | am frightened,

I am frightened.

The slide is too high, | am frightened,
I am frightened.

Here comes a shark, | am frightened,
I am frightened.

It’s very dark, | am frightened,

I am frightened.

Refren:
Feelings, feelings...

4. It’s story time, | am calm, | am calm.
I’'m stroking my cat, | am calm,

I am calm.

I’'m sleeping in the sun, | am calm,

I am calm.

. J

Lekcja 2.

Word chain game

Popro$ dziecko, zeby nazwalo nastrdj wszyst-
kich dzieci ukazanych na ilustracji. Nastepnie
odtworz nagranie. Zadaniem dziecka jest
wskazac osobe w okre§lonym nastroju.
Mozecie powtdrzy¢ zabawe - tym razem
dziecko, oprocz klikania, powinno powtarza¢
uslyszane zdania.

Wiecej zabawy

W przypadkowej kolejnosci podawaj rézne
okreslenia nastroju, np. He’s/She’s happy, sad,
angry, frightened, surprised, worried, calm.
Zadanie dziecka polega na wskazaniu na
obrazku dziewczynki lub chlopca w tym
nastroju. Jesli nadaj dobrze si¢ bawicie,
zamiencie sie rolami.
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Presentation of new vocabulary
- Echo game

Odtworz nagranie - zatrzymuj je po kazdej
nazwie czynnosci i zache¢ dziecko, zeby ja
powtdrzylo. Ponownie odtworz nagranie,
zatrzymujac je po dwdch wyrazach, a przy
kolejnym odtwarzaniu po czterech. Zadaniem
dziecka jest powtarzanie sekwencji stow.

Learning Happy chant
(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie
rymowanki Happy. Nastepnie popro$ dziecko,
zeby podczas kolejnego stuchania pokazywato
podane czynnosci: I play, I run, I sing, I cry,

I hide I shake. Mozecie powtdrzy¢ rymo-
wanke, jednoczesnie nasladujac i nazywajac
poszczegolne czynnosci.

Wiecej zabawy

W przypadkowej kolejnosci wymieniaj czyn-
nosci, o ktérych jest mowa w rymowance, np.
I run, I cry. Zadaniem dziecka jest pokazac
dang aktywno$¢. Jeszcze raz podaj te same
zwroty, w dowolnej kolejnosci. Tym razem
dziecko ma pokazac tylko te z nich, kiedy jest
szczesliwe. Mozesz kontynuowac zabawe

z pozostalymi okresleniami nastroju.

Tekst rymowanki - Happy

nowa .
era T™wojemocnestrony

Grouping game

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka jest klikng¢ na odpowiedni obrazek.
Jesli nie udalo mu si¢ za pierwszym razem,
zached je, zeby sprobowalo jeszcze raz.
Mozecie powtorzy¢ zabawe naciskajac
strzatke na rozowym tle.

Retell the story 1, 2

Odtworz nagranie z historyjka o Kaapo.
Nastepnie popro$ dziecko, zeby wlasciwe
zilustrowalo ruchem i gestem uslyszane
okreslenia réznych nastrojow (dostepne
réwniez na ptycie CD).

Zachec¢ dziecko, by klikneto na znak otéwka

i wybralo kolor, a potem niech zaznaczy réz-
nice na obrazkach. Jesli dziecku nie udalo sie,
niech naci$nie znak gabki i poprawi. Mozecie
powtdrzy¢ zabawe klikajac na znak X - tym
razem zmiencie kolor.

Making mini books

Popros$ dziecko, zZeby wlasciwie dopasowato
figury do obrazka. Pole¢, zeby podczas wyko-
nywania ¢wiczenia nazywalo kolory. Zapytaj
What is it? Jesli chcesz powtorzy¢ zabawe,
naci$nij strzatke na ré6zowym tle.
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Lekcja 8.

Pass the card game

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka bedzie klikna¢ na wlasciwy obrazek
i poda¢ nazwe czynnosci lub okreslenie
nastroju. Kliknij znak strzalki na r6zowym
tle i powtorzcie zabawe.

Poznane stownictwo

Feelings Uczucia
and activities i czynnosci
happy szczgsliwy
sad smutny
angry zly
frightened przerazony
surprised zdziwiony
worried zmartwiony
calm spokojny
laugh $miac si¢
cry plaka¢

hide chowac sie
play gra¢/bawic sie
jump skaka¢
shake trzasc sie
sing Spiewac
run biegac

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam sie pobawic¢ na lekgji:
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‘ ROZDZIAL 6 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning On the farm song
(rowniez na ptycie CD)

Odtwdrz nagranie i wspdlnie postuchajcie
piosenki On the farm. Nastepnie popro$
dziecko, zeby podczas kolejnego stuchania
zapamigtalo wszystkie nazwy zwierzat domo-
wych. Odtworz piosenke ponownie. W od-
powiednich momentach zatrzymuj nagranie,
tak zeby dziecko moglo nasladowac odgtosy
zwierzat, o ktdrych jest wlasnie mowa

W piosence.

Wiecej zabawy

Podaj nazwe dowolnego zwierzaka, np. sheep.
Zadaniem dziecka jest powiedzie¢, jaki od-
glos ono wydaje (baa, baa). Potem zamiencie
sie rolami. Mozecie kontynuowac zabawe —
tym razem podaj jaki$ odglos, np. cluck, cluck,
a dziecko wymienia wlasciwe zwierzatko.

Jesli nadal dobrze si¢ bawicie, zamiencie sie
rolami.

Tekst piosenki - On the farm

, B
1. On the farm, on the farm.
Can | see a pig, oink oink, a pig,
oink oink, a pig, oink oink?
Yes! Here’s a pig, oink oink,
a lovely pink pig on the farm.

2. On the farm, on the farm.

Can | see a cow, moo moo,

a cow, moo moo, a cow, moo moo?
Yes! Here’s a cow, moo moo,

a black and white cow on the farm.

3. On the farm, on the farm.

Can | see a horse, neigh neigh,

a horse, neigh neigh, a horse,
neigh neigh?

Yes! Here’s a horse, neigh neigh,
a lovely black horse on the farm.
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4. On the farm, on the farm.

Can | see a sheep, baa baa,

a sheep, baa baa, a sheep, baa baa?
Yes! Here's a sheep, baa baa,

a lovely white sheep on the farm.

5. On the farm, on the farm.

Can | see a chicken, cluck cluck,

a chicken, cluck cluck, a chicken,
cluck cluck?

Yes! Here’s a chicken, cluck cluck,
a lovely brown chicken on the farm.

Lekcja 2.

Word chain game

Wiacz nagranie - zatrzymuj je po kazdym
uslyszanym wyrazie i popros dziecko o jego
powtdrzenie. Ponownie odtworz nagranie

i popros o dwukrotne powtoérzenie tego
samego wyrazu: raz szybko, raz wolno,

a nastepnie najpierw wolno, potem szybko.

Wiecej zabawy

Odtworz nagranie - zatrzymuj je po kazdej
nazwie doroslego zwierzecia. Zadaniem
dziecka jest dopowiedzie¢ nazwe miodego
zwierzecia. Ponownie wiacz — w tej rundzie
zatrzymuj nagranie po nazwach zwierzat
mlodych, a dziecko niech dopowie nazwy
dorostych zwierzat. Jesli nadal dobrze

sie bawicie, zamiencie si¢ rolami.

Lekcja 3.

Recognizing shadows

Popro$ dziecko o nazwanie wszystkich
zwierzat domowych widocznych po prawe;j
stronie ekranu. Nastepnie odtworz nagranie
polecenia. Zadaniem dziecka jest przeciaggna¢
rysunki zwierzat we wlasciwe miejsca.
Mozecie powtdrzy¢ zabawe - tym razem
dziecko musi jeszcze podac wlasciwa

nazwe zwierzecia.




Learning Baby animals chant
(rowniez na ptycie CD)
Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie

rymowanki Baby animals. Nastepnie popros
dziecko, zeby podczas kolejnego stuchania

klasneto wtedy, gdy ustyszy nazwe zwierzecia.

Ponownie odtwoérz nagranie — w tej rundzie
zadaniem dziecka jest klasna¢, gdy uslyszy
nazwe dorostego zwierzecia, a klepna¢ w uda,
gdy w rymowance pojawi si¢ nazwa mtodego
zwierzatka.

Wiecej zabawy

Odtwoérz rymowanke i popros dziecko

o zapamietanie wszystkich nazw zwierzat.
Pamietaj

Odtworz nagranie tyle razy, zeby dziecko
mogto zapamietaé wszystkie stowa.

Tekst rymowanki - Baby animals

nowa .
era T™wojemocnestrony

Which is the odd one out? game

Popros dziecko, zeby klikneto na znak otéwka
i wybralo kolor, a potem niech zaznaczy roz-
nice na obrazkach. Jesli dziecku nie udato sie,
niech naci$nie znak gabki i poprawi. Mozecie
powtorzy¢ zabawe klikajac na znak X - tym
razem zmiencie kolor.

Retell the story 1

Odtwdrz nagranie z historyjka o Mabel.
Nastepnie Popro$ o wymienienie wszystkich
zwierzat na obrazku. Wlacz nagranie z po-
leceniem. Zadaniem dziecka jest klikna¢ na
wlasciwe ilustracje zwierzat. Mozecie powto-
rzy¢ zabawe naciskajac strzatke na rézowym
tle. Popros$ dziecko o nazwanie wszystkich
zwierzat na obrazku.

Pass the card game

Odtworz nagranie z poleceniem. Zadaniem
dziecka jest klikna¢ na wlasciwg ilustracje.
Jesli nie udalo mu si¢ za pierwszym razem,
niech sprobuje jeszcze raz. Mozecie powto-
rzy¢ zabawe.

Xs and Os game

Popro$ dziecko o wymienienie wszystkich
zwierzat domowych i hodowlanych widocz-
nych na ilustracji. Nastepnie wyjasnij zasa-
dy gry w kétko i krzyzyk i popros dziecko

o wybranie kotka lub krzyzyka. Zadaniem
dziecka jest klikng¢ na znak otéwka, zazna-
czy¢ wybrane zwierze i podac jego nazwe.
Teraz Ty zaznacz i nazwij wybrane zwierze.
Wygrywa ten, kto jako pierwszy zaznaczy

18



trzy obrazki w poziomie, pionie lub na ukos.
Powtdrzcie zabawe klikajac na znak X - tym
razem mozecie zmieni¢ kolor lub zamiencie
sie znakami.

Pamietaj

W grze moze wygrywac dziecko lub Ty, ale
zabawa powinna zakonczy¢ si¢ wygrang
dziecka. Uczucie radosci sprawi, ze dziecko
z checig zagra w przyszlosci.

Poznane stownictwo

On the farm Na farmie
W gospodarstwie

cat kot

dog pies

bird ptak

rabbit krolik

chicken kurczak

duck kaczka

cow krowa

horse kon

pig $winia

sheep owca

goat koza

lamb jagnie

calf cielak

chick kurczaczek

duckling kaczuszka

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam si¢ pobawic na lekgji:

J— J— J—
F33 o 3
— _— —

,ng%'g Twoje mocne strony
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‘ ROZDZIAL 7 (wybrane propozycje zabaw)

Lekcja 1.

Learning At the crossing song
(réwniez na plycie CD)

Odtwdrz nagranie i wspdlnie postuchajcie
piosenki At the crossing. Nastepnie popro$
dziecko, zeby podczas kolejnego stuchania
zapamigtalo jak najwigcej nazw pojazdow.
Odstuchajcie piosenke ponownie. Jeszcze raz
odtwoérz nagranie - tym razem zatrzymuj je
po kazdym wyrazeniu Look its a ... Zadaniem
dziecka jest dopowiedzie¢ brakujace stowo.

Wiecej zabawy

Zapytaj dziecko o kolory réznych pojazdow
w nagraniu: What colour is the car?, What
colour is the motorbike?, What colour is the
lorry? Po kazdej odpowiedzi odtworz zwrotke
piosenki, zeby sprawdzi¢, czy odpowiedz

jest poprawna. Nastepnie zapytaj o kolor
pojazdow w przypadkowej kolejnosci.

Tekst piosenki - At the crossing

, 1)
1. Walk down the road,

stop at the crossing. Look and listen.
What can | hear? Beep beep!

Is it a bus? Is it a bike?

Look it’s a red car, beep beep!

2. Walk down the road,

stop at the crossing. Look and listen.
What can | hear? Beep beep!

Is it a scooter? Is it a train?

Look it’s a blue motorbike, beep beep!

3. Walk down the road,

stop at the crossing. Look and listen.
What can | hear? Beep beep!

Is it a tractor? Is it a lorry?

Look it's a green lorry, beep beep!
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Lekcja 2.
I'm thinking of ... game

Popros dziecko o nazwanie poszczegdlnych
pojazdow w kazdym rzedzie. Nastepnie
zache¢ do nazwania pojazdéw oraz dodania
ich koloru, np. orange lorry. Odtwoérz kolejne
nagrania - zadaniem dziecka jest odgadnad,
o jaki pojazd chodzi, i klikng¢ na jego
obrazek.

Wiecej zabawy

Sprébuj samemu ulozy¢ zagadki do podanych
ilustracji wykorzystujac ponizszy wzor: If5s ....
(colour). It’s got wheels. lub It hasn’t got wheels.
What is it? Jesli nadal dobrze sie bawicie,
zache¢ dziecko do zmiany rél — w tej rundzie
dziecko uklada zagadki, a Ty je odgadujesz.

Lekcja 3.

Sequences game

Zache¢ dziecko do nazwania pojazdéw

w kazdym rzedzie. Nastepnie pole¢, by
dziecko wybralo i przeciagneto obrazkek
w brakujgce miejsce w kazdej sekwencji
wyrazoéw. Na koniec kliknij znak v/, zeby
sprawdzi¢, czy ¢wiczenie zostalo wykonane
poprawnie. Jesli chcesz powtorzy¢ zabawe,
naci$nij strzatke na rézowym tle.

Lekcja 4.

Presentation of new
vocabulary - Echo game

Odtworz nagranie - zatrzymuj je po kazdym
uslyszanym wyrazie - fast, slow, big, small

i popros dziecko o jego powtodrzenie.
Ponownie wlacz nagranie - tym razem
wlacz pauze po dwoch wyrazach.
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Wiecej zabawy

Wlacz nagranie ponownie, ale wycisz dzwiek.

Zadaniem dziecka jest poda¢ nazwe
przymiotnika okreslajacego pojazd.

Repeat Wheels, wheels

on the road chant

(rowniez na ptycie CD)

Odtworz nagranie i wspdlnie postuchajcie
rymowanki Wheels, wheels, on the road.
Wlacz nagranie ponownie i popros dziecko,
zeby dopowiedziato brakujace stowa, patrzac

na obrazki. Po raz trzeci odtwdrz nagranie i
wspolnie powiedzcie rymowanke.

Tekst rymowanki - Wheels, wheels,
on the road

Problem exercise - What does
Luisha hear?

Odtwdrz nagranie z historyjka o Luishy. Na-
stepnie Popro$ dziecko o wskazanie ilustracji
zgodnych z ustysznymi fragmentami trescig

nowa .
era T™wojemocnestrony

opowiadania. Jesli nie udalo mu sie za pierw-
szym razem, niech sprobuje jeszcze raz.

Pass the card game

Klikaj kolejno lupy i zache¢ dziecko do na-
zywania poszczeg6lnych pojazdéw, np. Its a
tractor. Nastepnie pole¢ dziecku, zeby pota-
czylo w pary pojazdy i ich cienie. Na koniec
kliknij znak v, zeby sprawdzi¢, czy ¢wiczenie
zostalo wykonane poprawnie, lub strzatke na
rézowym tle, jesli chcesz powtdrzy¢ zabawe.

Wiecej zabawy

Podawaj nazwy réznych $rodkéw transpor-
tu w przypadkowej kolejnosci. Zadaniem
dziecka jest jak najszybciej polaczy¢ ilustra-
cje pojazdow z ich cieniami. Jesli dobrze sie
bawicie, powtdrzcie zabawe, zamieniajac sie
rolami.

Xs and Os game

Popro$ dziecko o wymienienie wszystkich
pojazdéw widocznych na ilustracji. Nastepnie
przypomnij zasady gry w kotko i krzyzyk

i popros dziecko o wybranie kétka lub
krzyzyka. Zadaniem dziecka jest klikna¢

na znak oléwka, zaznaczy¢ wybrany pojazd

i podac jego nazwe. Teraz Ty zaznacz

i nazwij wybrany pojazd. Wygrywa ten,

kto jako pierwszy zaznaczy trzy obrazki

w poziomie, pionie lub na ukos. Powtorzcie
zabawe klikajac na znak X - tym razem mo-
zecie zmieni¢ kolor lub zamieni¢ sie znakami.
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Poznane stownictwo

Vehicles Pojazdy

car samochdd
bus autobus
bike rower
train pociag
tractor traktor
lorry ciezaréwka
motorbike motocykl
scooter hulajnoga
plane samolot
boat todka
wheel koto

big duzy
small maty

fast szybki
slow wolny

Pokoloruj pudelka, jesli wspolnie udalo
Wam sie pobawic¢ na lekgji:

,ng%'g Twoje mocne strony
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