English Play Box

/ to wspdlna zabawa z \

angielskim komputerem

O czym warto pamietac¢ podczas wspolnej zabawy:

Kazde ¢wiczenie powinno by¢ dla dziecka zabawa.

Jesli dziecko nie ma ochoty na zabawe lub kontynuowanie zabawy, przerwij;
mozesz do niej wroci¢ ponownie innym razem. Kazdy ma lepsze i gorsze dni,
tym bardziej, ze dzieci w okresie przedszkolnym charakteryzuje zmienno$¢
emocjonalna przejawiajgca sie w czestych zmianach nastroju, czasem
skrajnie réznych, np. Smiech-ptacz, znuzenie-ozywienie, itp.

Moze sie zdarzy¢, ze pewien typ zabaw nie bedzie lubiany przez dziecko;
moze to by¢ zabawa trudniejsza, wymagajgca skupienia, zapamietania czy po
prostu zabawa, ktora nie podoba sie dziecku. Nie zmuszaj, postaraj sie
zacheci¢, zainteresowac, jesli nadaj wyczuwasz opor, nieche¢ czy nawet bunt
zaniechaj, przynajmniej na jakis czas.

Zachecaj, wspieraj i chwal dziecko za postepy, ale takze za checi i wktad
pracy w to, co robi. Rezultat nie jest najwazniejszy.

Wspolnie baw sie z dzieckiem, w miare mozliwosci wspdlnie wykonujcie
wszystkie ¢wiczenia. Dziecko musi widzie¢, ze zabawa, jesli ma by¢é wazna i
wspolna, to aktywne powinno zaréwno dziecko, jak i rodzic.

Jesli nie uda Wam sie wykona¢ we wszystkich ¢wiczen do danej lekgiji
jednorazowo, nie przejmuj sie, mozesz przeciez wykonac je w kolejnym dniu.
Moze sie zdarzyC, ze ktéras zabawa zostata wykorzystana w przedszkolu
podczas zajec, nie martw sie; dzieci sg bystre, na pewno dziecko o tym Ci
powie, zaproponuj wtedy, powtorzenie zabawy, moze nawet w inny sposéb.
Jesli dziecko wyrazi che¢ zabawy, to powtérzcie éwiczenie.

Jesli dziecko nie bedzie chciato powtérzy¢ podanego wyrazu, szczegdlnie na
poczatku wspdélnych zabaw, nie martw sie, to nie jest problem. Kazde dziecko
ma prawo do ciszy, jesli nie chce, nie naciskaj, nie zmuszaj do mdwienia.
Dziecko jak tylko bedzie gotowe z checig wiaczy sie i bedzie powtarza¢ oraz
wypowiadac, nawet te wyrazy czy wyrazenia, ktore wczesniej ustyszato.



» Moze sie zdarzyé, ze dziecko powtarzajgc wyrazy czy wyrazenia bedzie
popetniaC btedy. Nie martw sie, to normalne, kazde dziecko ma prawo do
btedu, z czasem tych btedéw bedzie coraz mniej.

> Jesli widzisz, ze pewne ¢wiczenie sprawia dziecku duzo radosci, albo czujesz,
ze jest to dzien, kiedy Swietnie sie bedziecie, to powtdrz pewne aktywnosci
czy zabawy, mozesz je nieco zmodyfikowac, by unikng¢ znuzenia. Nie obawiaj
sie powtarzania, dzieci lubig stuchaé tych samych bajek, oglgda¢ te same
filmy, gra¢ w te same gry, Spiewac te same piosenki czy bawi¢ sie w te same
zabawy. Czujg sie bezpieczne, bo znajg je, bo nie ma w nich elementu
zaskoczenia czy strachu przed czyms nowym i nieznanym.

Rozdziat 7
Lekcja 1

7.1.1. Zatrzymaj nagranie po kazdym ustyszanym wyrazie — pojezdzie i popro$
dziecko o powtérzenie, dodaj Say it again. Ponownie odtworz nagranie, zatrzymujgc
po kazdych 2 wyrazach.

Pamietaj

Dobrze jest powtarzac ustyszane nazwy
wspodlnie z dzieckiem, dzieki temu
dziecko bedzie wiedziato, na czym
polega ¢wiczenie, a tym samym

Wiecej zabawy

unikniemy ttumaczenia.

Popros$ dziecko o zapamietanie wszystkich ustyszanych pojazdéw podczas kolejnego
odtwarzania nagranie Remember all the vehicles. Zache¢ do wymienienia kolejno
zapamietanych wyrazoéw Say all the vehicles. Mozesz ponownie poprosi¢ o
zapamietanie ustyszanych wyrazow w poprawnej kolejnosci, odtworz nagranie, a
nastepnie zache¢ dziecko do podania nazw zapamigtanych pojazdéw. Po kazdym
podanym wyrazie zatrzymaj odtwarzanie nagrania, dzieki temu bedziecie na biezgco

sprawdzac. Pamietaj

Jesli dziecko zapomniato jakiejs nazwy to
podpowiedz lub pomin. Pociesz, ze
nastepnym razem na pewno sie uda.

7.1.2. Po kazdym ustyszanym dzwieku pojazdu dziecko kolejno tgczy ikony z
odpowiednimi ilustracjami. Na koniec kliknij V dla sprawdzenia, jesli chcesz
powtorzy¢ zabawe Kliknij X.

7.1.3. Po kazdym ustyszanym dzwieku dziecko nazywa pojazd i klika na wiasciwg

ilustracje. Na koniec kliknij V dla sprawdzenia, jesli chcesz powtorzy¢ zabawe Kliknij
X.



7.1.4. Odtworz nagranie i wspolnie postuchajcie piosenki ,At the crossing”, a
nastepnie popros dziecko, zeby klasneto w dtonie za kazdym razem kiedy ustyszy

nazwe pojazdu w odtwarzanej piosence.

Wiecej zabawy

Mozesz dodawac gesty do kolejnych pojazddw, np.
kiedy ustyszysz w piosence car - podnies rece do gory, przy pozostatych pojazdach

klasnij,

kiedy ustyszysz w piosence car - podnies rece do gory, bus — pstryknij palcami, przy

pozostatych pojazdach klasnij,

kiedy ustyszysz w piosence car - podnies rece do gory, bus — pstryknij palcami, train-
podskocz, przy pozostatych pojazdach klasnij,

Poznane stownictwo

Pamietaj

Przy kazdym kolejnym powtérzeniu wspdlnie
wykonujcie polecenia. Dzieci chetnie
uczestniczg w tego typu zabawach, ale fatwo
sie zniechecaja, gdyz szybko zapominaja,
ktory gest jest przypisany do ktdrego pojazdu.

Nie musicie wykonaé wszystkich powtdrzen.
Mozecie wymysli¢ swoje gesty i przypisac je
wybranym pojazdom z tresci piosenki.

Vehicles Pojazdy
car samochdd
bus autobus
bike rower

train pociag
tractor traktor
lorry ciezaréwka
motorbike motocykl
scooter hulajnoga

Tekst piosenki - At the crossing

1. Walk down the road, stop

at the crossing. Look and listen.
What can | hear? Beep beep!

Is it a bus? Is it a bike?

Look it's a red car, beep beep!

2. Walk down the road, stop at the
crossing. Look and listen.

What can | hear? Beep beep!

Is it a scooter? Is it a train?

Look it's a blue motorbike, beep beep!
3. Walk down the road, stop

at the crossing. Look and listen.
What can | hear? Beep beep!

Is it a tractor? Is it a lorry?

Look it's a green lorry, beep beep!




